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Cztonkinie i cztonkowie Kota Gospodyn Wiejskich z Gory Siewierskiej, Agata Hofelmajer-Ros.

Animacja poklatkowa to:

Jesli znacie filmy takie jak Zajaczek Parauszek, Baranek
Shaun, Piotrus i wilk lub szorty Lego na YouTube, to
widzieli$cie juz w swoim Zyciu przyklady animacji
poklatkowej. Polecamy Wam tez samodzielnie poszuka¢
réznych przykltadéw. To zawsze inspiruje do tworzenia!

Animacja poklatkowa to technika animacji, dzigki ktorej
dowolny, wybrany obiekt (przedmiot, roslina) wydaje si¢

porusza¢ samodzielnie.

W tej technice obiekt jest animowany przez animatora.
Animator przesuwa go lub manipuluje nim . Zmiany
polozenia obiektu s3 bardzo male. Kazda zmiana jest
rejestrowana na zdjeciu. Tak powstaje pojedyncza klatka
filmowa.

Potaczenie tych klatek w sekwencje i odtworzenie

w odpowiedniej ilosci klatek na sekunde sprawia, ze
ogladajac je na ekranie, mamy wrazenie, Ze cos$ si¢ samo ru-
sza, mimo ze w rzeczywistosci tak sie nie dzieje.

Dzieki temu mozemy sprawic, ze oldwki same pisza, pitki
same si¢ turlajg, a samochody z plasteliny lataja

w chmurach.

To nie jest magia, to tylko technika zwana filmem.
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Opowiemy wam, jak zrobi¢ to samemu.

Wuykorzystamy do tego przyktady z naszej wtasnej
animacji stworzonej w projekcie
Filmowe gminne opowiesci.

Kadr z filmu - autor Iwo.




Krolkk nr 1

ezyli 0 ezym
bedzie nasz fiillm?

Historia - musimy g znalez¢, ona bedzie baza dla
naszego scenarusza

Inspiracje - my szukaliSmy historit w naszej lokalnej
spotecznoscl

Bohaterki i bohaterowie - historie opowiedzieli
namcztonkinie t cztonkRowie Kota Gospodyn Wiejskich
z Gory Slewlerskiej - pant Marysia, Pant Irena t Pan
Henryk. Oni tez stali sie bohaterkami t bohaterami
naszego fumu. Gtownym tematem naszego filmu stata
sle opowies¢ o tym, co nasze bohaterki t bohaterowie
robilt w Kole Gospodyn Wiejskich.



Zebranie historit - zaprosilismy nasze bohaterki t bohate-
row na wywiad. PrzygotowalisSmy wczesniej pytania,
jakie im zadamy, ustalilisSmy dzien, godzine i po prostu
ste spotkalismy. Naszg rozmowe nagrywalismy na
dyrtafon.

Mozecie jej postuchad

Na zdjeciu od lewej: Ewa Borysewicz (rezyserka prowadzgca warsztaty),cztonkinie i cztonkowie
KGW, uczestniczki i uczestnicy warsztatéw: Franek, Michat B., Lena, Julia, Pola, Iwo, Krzysztof.

Diwiek - w filmie pojawiajq sie rozne dzwieRl:
muzyra, skrzypienie drzwi, deszcz, rozmowy, pitosenRil.
Kazdy z nich towarzyszy obrazowi, czyli temu,

co widzimy na ekranie. W naszym projekcie gtownymi
dzwiekami byty wypowiedzi naszych bohaterek

L bohaterow. NagraliSmy je za pomocgq dyrtafonu.

W animacji dzwieRl sq dodawane pozniej.



https://youtu.be/0Gyo8Ud-JQw

Lalki z papieru - do ich wykonania potrzebujemy rysunku po-
staci. Nasze postaci narysowaliSmy na podstawie zdje¢ naszych
bohaterek i bohateréw - Pani Ireny, Pani Marii i Pana Henryka.
Kazda posta¢ ma 3 swoje rysunki: widac ja z przodu, boku i z
tylu. Kazda ruchoma czes¢ lalki jest osobno narysowana. Po ich
wycieciu poszczegdlne elementy postaci mozemy potgczy¢ masa
plastyczng. Dzieki temu bedziemy mogli nimi ruszac.

Rysunek - Ewa Borysewicz.


https://youtu.be/nX0RMlK3dKM
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Scenografia - bohaterki t bohaterowie filmu moga
wystepowac na jakims tle. Mogq, tez postugiwac sie
jakRimis przedmiotami. W fulmie tto t rerwizyty nazywamy

scenografig. My do tet wyrorzystaliSmy fotografie czton-
RN L cztonkow KGW, a reRwizyty zrobilisSmy
z papleru, plasteliny t innych materiatow.

Zastandwcie sie i napiszcie o waszych inspiracjach:

Historia:

Bohaterki i bohaterowie:

Jak zebraé historie:

Dzwieki:

Technika:

Scenografia:
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Krolk 2

SCCNArIUSZ

Na zdjeciu rysunki elementéw scenografii - autorka Ewa Borysewicz.

Remiza strazacka Ochotniczej Strazy Pozarnej w Gorze Siewierskiej.
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Rysunek - Ewa Borysewicz.




Sprébujcie najpierw napisaé swdj scenariusz
z podziatem na:

wstep:
scena nr 1
rozwiniecie:
scena nr 2
scenanr3
scenanr 4
zakonczenie:

scenanr5

Kadr - to odwzorowanie pojedynczego rysunku sceny ze scenory-
su. Kadr widzimy przed obiektywem kamery. a pozniej zrébcie scenorys korzystajqc
z szablonu na nastepnej stronie.

Ujecie - to, co dzieje si¢ przed kamera w obrebie jednego kadru.
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ZACiA

Krok nr 3
reali
filmu

TYTUL: STRONA:
Scena: Ujgcie: Scena: Ujecie: Scena: Ujecie:

Opis: Opis: Opis:

Scena: Ujecie: Scena: Ujecie: Scena: Ujecie:

Opis: Opis: Opis:




Stanowisko - w celu zrobienia uje¢ musicie przygotowac
sobie stanowisko do pracy. Poniewaz w naszym
projekcle uczestnicy Rrecili sceny w domu napiszemy,
jakR mozna to zrobi¢ samodzielnie.

Znajdzcie zatem miejsce, w ktorym stanowisko bedzie
mogto byé ustawione caty czas, tak, by nikomu

nie zawadzato.

Na zdjeciach mozecie zobaczyé jak moze ono
wyglqgdad i czego uzycé do jego przygotowania.

ZZdjecia stanowisk do animacji - autorka Ewa Borysewicz i Michat Borciuch.
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Sprzet - w celu wykRonywania zdje¢ Radrow musimy
mieC jakies urzadzenie, dziekt Rtoremu bedziemy mogli
je zrobi¢. My na potrzeby projektu postugiwaliSmy sie
telefonami komorkowymi, ale mozna uzyc tez aparatu
Fotograficznego. My opiszemy nasze doswiadczenie.
Zdjecia wyronywalismy za pomocq aparatu w telefonie,
ale poprzez apliRacje, Rtorg mieliSmy zainstalowang,

w nim i Rtora uzywata aparatu fotograficznego
wbudowanego w telefon.

Aplikacja - mozecie uzywac dowolnej apliracit.

My Rorzystalismy z apliracjt Stop Motion Studio.

Stop Motion Studio - jest darmowa aplikacja. Po jej pobraniu jest
dostepna w telefonie.




W celu rozpoczecia pracy po uruchomieniu aplikacj
nalezy otworzyé nowy projekt klikajgc “+”.

Po otwarcivu nowego projektu nadajcie mu tytut.

Zanim ustawicie telefon na waszym stanowisku, przed
lub nad waszym przygotowanym kadrem i wykonacie
pierwsze zdjecie, musicie w aplikacji ustawic kilka
parametrow:

-ilos$¢ klatek na sekunde (Speed) - proponujemy
ustawi¢ pomiedzy 8 a 12. llos¢ klatek na sekunde
mozna modyfikowadé tez pdzniej w trakcie realizacji,
jak i po ukonczeniu ujecia.
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-rozmiar ekranu (Aspect Ratio) - proporcje 16:9
-wybierzcie jakos¢ - proponujemy HD

-korzystajcie z opcji Sledzenia poprzedniej klatki,
dzieki temu bedziecie wiedzieli o ile przesung¢
animowangq rzecz, funkcja ta nazywa sie

Onion Skinning ( po polsku duch.

Ustawia sie jg po kliknieciu ikony aparatu.
Reguluje sie jg za pomocq suwaka po lewej stronie
ekranu przesuwajqc kropke w gére lub w daot.
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https://www.cateater.com/help/stopmotion-android/en/

WyRonywanie zdje¢ - po ustawieniu parametrow moze-
cle umiescic telefon w waszym stanowisku i zaczgc

animowac - poruszac¢ wasze obleRty w kRadrze. “P“h &

montaz
i postprodulecia,
ezyli
tworzenie wersji
ostateeznej filmu
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W ramach swojego projektu w progamie Stop Motion
Studio mozecie za pomocq dostepnych funkcji usuwad
zdjeciaq, robic¢ kopie catych vjeé, sekwencji czy poje-
dynczych zdjeé. Mozecie zmieniac ich kolejnosé, prze-
suwad i wykonywacd inne czynnosci, na ktére

pozwala program. Dla przypomnienia mozecie
siegnqc¢ do instrukgcji

Dodawanie dZwieRu, efekRtdw, teRstu - po dokonaniu

edycji zdje¢ - mozemy dodac do niego kRolejne elementy:
dZwieR, efekty, tekst.

W naszym przypadkRu dzwieRlem gtownym bytby

Fragmenty wywiadu z cztonkiniami it cztonrami KGW
oraz muzyczny podktad dzwieRowy w tle.

Nie dodawalismy efeRtow graficznych. Jesli chodzi

o tekst, dodalismy plansze tytutowe it koncowe.



https://www.cateater.com/help/stopmotion-android/en/

Krok S

premiera
filmu

Kadr z filmu - Julia.

Premiera filmu - efeRt naszej pracy w projeRcie
JFilmowe Gminne Opowiesct” mozecie zobaczyc¢ na You
Tube Gminnego Osrodka Kultury Gminy Psary

Nasz film miat premiere w osrodRu Rultury, zaprosilisSmy
gosct, zrobilisSmy wprowadzenie i dodatRowo mieliSmy

wystawe fotograficzng, poRazujacg, etapy realizacit pro-
jeRtu.

Bardzo wszystkRim dziekRujemy
za tworzenie z nami filmul
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https://www.youtube.com/watch?v=pKm7dKlL-VU&list=PLTGMAtz7HTtXlQg825ctxOK4_KVOq4_kh

fot. Agata Hofelmajer-Ro$

INFORMACJE O PROJEKCIE
L,FILMOWE GMINNE OPOWIESCI”

Instytucja: Gminny O$rodek Kultury Gminy Psary

- dyrektor Anna Nagly

Strona: gok.psary.pl

Koncepcja: Agata Hofelmajer-Ros i Ewa Borysewicz
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